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                                      Отчѐт  

   о применении современных образовательных технологий 

                   учителем математики   Ворониной Л. Н.  
 

Можно задать ещѐ много вопросов. Как же быть и что делать? 

Последние два десятилетия очень многое изменилось в образовании. Я 

думаю, что нет такого учителя, который бы не задумывался над вопросами: 

«Как сделать урок интересным, ярким? Как увлечь учеников своим 

предметом? Как создать на уроке ситуацию успеха для каждого ученика?». 

Каждый современный учитель мечтает, чтобы на его уроке ребята работали 

добровольно, с интересом, творчески. Ведь именно интерес является 

основным стимулом деятельности ребенка, его обучения, развития. 

Сегодня основная цель обучения - это не только накопление учеником 

определѐнной суммы знаний, умений, навыков, но и подготовка школьника 

как самостоятельного субъекта образовательной деятельности. В основе 

современного образования лежит активность и учителя, и, что не менее 

важно, ученика. Именно этой цели - воспитанию творческой, активной 

личности, умеющей учиться, совершенствоваться самостоятельно, и 

подчиняются основные задачи современного образования. 

Инновационный подход к обучению позволяет так организовать учебный 

процесс, что ребѐнку урок и в радость, и приносит пользу, не превращаясь 

просто в забаву или игру. И, может быть, именно на таком уроке, как говорил 

Цицерон, «зажгутся глаза слушающего о глаза говорящего». 

Поиск  ответов не только на вопросы "чему учить?", "зачем учить?", "как 

учить?", но и на вопрос "как учить результативно?" привели ученых и 

практиков к попытке "технологизировать" учебный процесс, т.е. превратить 

обучение в своего рода производственно-технологический процесс с 

гарантированным результатом, и в связи с этим в педагогике появилось 

направление – педагогические технологии. 

Педагогическая технология есть продуманная во всех деталях модель 

совместной учебной и педагогической деятельности по проектированию, 

организации и проведению учебного процесса с безусловным обеспечением 

комфортных условий для учащихся и учителя. 

Новые образовательные технологии предлагают инновационные модели 

построения такого учебного процесса, где на первый план выдвигается 

взаимосвязанная деятельность учителя и ученика, нацеленная на решение как 

учебной, так и практически значимой задачи. Это не противоречит 
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творческим процессам личностного совершенствования, так как каждая из 

педагогических технологий имеет собственную зону, в пределах которой 

происходит развитие личности.  

К современным педагогическим технологиям относятся: 

1. Предметно-ориентированные технологии  

2. Технологии личностно-ориентированного обучения  

3. Технология эвристического обучения 

4. Диалоговые технологии  

5. Игровые технологии  

6. Информационно-коммуникационные технологии  

7. Здоровьесберегающие технологии.  

Остановлюсь на технологиях, элементы  которых применяю в своей 

практике: 

1)Технологию дифференцированного обучения. 

 

Технология дифференцированного обучения - это совокупность методов и 

форм обучения, конкретные операции по достижению необходимого 

учебного результата отдельными группами класса. 

Благодаря дифференцированному обучения успешно развивается 

познавательная активность каждого ученика с учѐтом его возможностей и 

способностей. Дифференцированное обучение способствуют формированию 

адекватной самооценки учеников, побуждает их к учебной деятельности. 

Основной целью дифференцированного и индивидуального подхода является 

создание условий для того, чтобы научить детей не бояться проявлять себя и 

помочь им сформировать и ощутить в себе личность. 

 

2)Технологию проблемного обучения  

Технологии проблемного обучения являются весьма распространенными на 

уроках. Метод проблемного обучения я стараюсь использовать на своих 

уроках во всех параллелях. Постановка проблемы – это этап формулирования 

темы урока или вопроса для исследования, и она важна, на мой взгляд, в 

материале любого урока. На своих уроках помогаю учащимся поставить 

учебную проблему, что способствует формированию познавательной 

мотивации и интересу. 

Считаю, что целью проблемного обучения является: 

1. Развитие мышления и способностей учащихся. 

2. Усвоение учащимися знаний, умений, добытых в ходе активного поиска и 

самостоятельного решения проблем, в результате эти знания, умения более 

прочные, чем при традиционном обучении.  



3 
 

3. Воспитание активной творческой личности, умеющей видеть, ставить и 

разрешать нестандартные проблемы. 

Технологическая схема проблемного урока: 

Учитель 

Создаѐт проблемную ситуацию; 

Направляет учащихся на еѐ решение; 

Организует поиск решения. 

Ученик 

Приобретает новые знания и способы работы с материалом; 

Формирует своѐ отношение к проблеме. 

Основные приемы преподавания в методике проблемного обучения: 

постановка проблемы, создание проблемной ситуации, разрешение 

проблемной ситуации (поиск), анализ полученного решения.  

Активные методы позволяют на уроке:  

- формировать собственное мнение, высказывать его, уметь аргументировать;  

- учиться слышать и слушать другого человека, уважать мнение собеседника;  

- обогащать свой социальный опыт путем включения и переживания тех или 

иных ситуаций;  

- продуктивно усваивать учебный материал, активно и творчески работать, 

проявлять свою индивидуальность.  

Педагогические «плюсы» технологии проблемного обучения. 

 Высокий уровень мотивации; 

 Развитие самостоятельности, творчества, учебной деятельности при 

изучении нового материала; 

 Развитие продуктивного мышления; 

 Развитие критического мышления; 

 Формирование собственного отношения, позиции к происходящему 

вокруг; 

 Формирование активной личности. 

 

3) Игровые технологии.  

«Игра – это искра, зажигающая огонек пытливости и любознательности», – 

писал В.А. Сухомлинский. Начало любой игры – это, прежде всего, 

эмоциональная установка на игру, на восприятие игровых задач, когда 

активизируется мыслительная деятельность и воображение ребенка. 

Установку на игру обычно создаю в увлекательной форме, иногда с 

использованием слайдов, рисунков, кинофрагментов. Следующим 

структурным элементом игры являются игровые задачи, которые 

соединяются с учебными задачами. Для соединения дидактических 
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(учебных) и игровых задач необходимы правила игры. Они организуют 

поведение играющих, обеспечивают игрокам равные условия. Обязательным 

структурным элементом игры является ее результат. Результат может быть 

наглядным (выиграл, отгадал, выполнил); менее заметным (получил 

удовольствие, заинтересовался вопросом). 

В своей практике использую сюжетно-ролевые и дидактические игры. 

Отличительной особенностью ролевых игр является то, что ученики вместе с 

учителем становятся исполнителями определенных ролей. Ролевые игры 

развивают фантазию, воображение и речь, имеют большое значение в 

нравственном воспитании.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 


